HUGO

Cibercultura e a storytelling do desenvolvimento sustentdvel
Cyberculture and the storytelling of the sustainable development

FERRAO

Palavras chave

Cibercultura, cibercracia,
sustentabilidade, citor.

HUGO FERRAO
130

Resumo

A actual problemdtica do desenvolvimento sustentéavel entronca na
Cibercultura, uma dimenséo <«imaginotécnica», em que a raiz ciber
¢ indissociavel da artificialidade do «<pensamento cibernético». A
ideia de sustentabilidade, para além da sua vocagéo reformista dos
mercados, sem regulacdo, considera primordial consciencializar a nivel
individual e colectivo para a desfruicdo do meio ambiente, contudo,
emergem simulianeamente as cibercracias, como forma de dominio,
infegrando organizacées cujas sinapses estdo embebidas nas <redes
de redes» a escala global. Esta «alucinagdo consensual> (William
Gibson), forma de tirania tecnolégica, estd intimamente ligada a
crescente militarizacdo das sociedades, e simultaneamente desvela o
lado tragico da Cibercultura.

Na Cibercultura engendrase a imagem do corpo fecnicizado, pois a
existéncia real fornou-se insuportdvel, os humanos tornaram-se prescindiveis,
ao serem substituidos na sua condicdo escrava do frabalho, por méquinas;
o lugar do homem vaporizou-se no lucro das transnacionais.

O desenvolvimento sustentével (sustentabilidade) aparentemente encarna
a maior consciéncia da necessidade do pensamento ecolégico como
forma de abordar a problemdtica do dominio fotal da natureza e da sua
conversdo em mercadoria.

A condenacdo do homem ao desastre da erréncia tecnolégica,
deambulando pelas redes em busca de sentido para a existéncia,
fem provocado uma mudanca profunda em termos imagéticos. Este
«<nomadismo estdiico», configura a identidade virtual apolitica. As
pessoas passaram a ser vislumbradas como «entidades provisérias» cujo
cardcter fransitério é atomizado e vaporizado no ferror da anfevisGo
apocaliptica previsivel.

O «cifor» é uma entidade mediadora nGo privilegiada [mecanismo
natural finalizado) que transporta a nostalgia de uma histéria de vida
enquanio espécie, mas cujo relacionamento com a nalureza se encontra
cada vez mais dependente de interfaces de dispositivos fecnolégicos
tGo sofisticados que podem manipular a prépria composicéo genética
do organismo humano (nanotecnologias), criando mutacées apenas
sonhadas pelos deuses.



Abstract

The current problematics of the sustainable developmente entronc in
the cyberculiure, an «tecnhoimaginary> dimension, in which the root
cyber, it is indissoluble of the arfificiality of the cyberefic thought. The
idea of sustainability, for besides his reformist vocation of the markets,
without regulation, thinks to be conscious at individual and collective
level for the destruction of the natural environment, nevertheless, there
surface simultaneously the Cybercracies, like form of power, infegrating
organizations which sinapses are soaked in the nets of nets to the
global scale. These «agreed hallucination> (William Gibson), the form
of the tfechnological tyranny, is intimately connected with the growing
militarization of the societies and at the same time it reveals the tragic side
of the Cyberculture.

In the Cyberculiure is dreamed up the image of the technical body,
since the real existence became unbearable, the human ones became
dispensable, when slave of the work was substituted in the human
condition, for machines; the humanist place of the man was vaporized in
the profit of the «global enferprises».

The susfainable development apparently embodies the biggest conscience
of the necessity of the ecological thought like the form of boarding the
problematic of the total power of nature and his conversion in commodity
to consume.

The condemnation of the man fo the technological disaster, provokes the
stroll about for the nets in search of the sense for the existence, has been
provoking a deep change in terms of the imaginary one. This «sfatic
nomadism» shapes the virtual nonpolitical identity. The Persons started
fo be glimpsed like «provisional entities» whose transitory character
is atomized and vaporized in the terror of the foresight apocalyptic
predictable.

The «cythor> is an entity mediator not privileged [natural finished
mechanism) that transports the nostalgia of the history of life while species,
but which relationship with the nature is more and more dependent of
interfaces of technological devices so sophisticated that can manipulate
the genefic composition itself of the human organism (nanotechnology),
creafing changes only dream by the gods.
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Este artigo resulta da sintese de trés conferéncias realizadas na
Facultad de Bellas Artes de la Universidad del Pais Vasco no @mbito do
Programa ErasmusMobilidade de Docentes!, em Junho de 2010, que se
intitulavam: «1 Arfe e Imagética Péshumana», «2 Ciberarte — Objectos
Inteligentes» e «3 Citor — Acfos Primordiais», subordinadas & temdtica
da Cibercultura e ao impacto das novas tecnologias de matriz digital
na formalizagéo do discurso artistico, bem como & apresentogéo do
conceito de Citor, uma entidade virtual criada e invesfigoda pelo autor.
Referimos o papel dinamico do Professor Catedrdtico Luis Badosa Conill,
na concretizacdo de colaboracdes entre a Faculdade de Belas-Artes do
Pafs Basco e a Faculdade de Belas-Artes da Universidade de Lisboa, bem
como o responsavel pelo Departamento de Pintura Fito Ramirez-Escudero
e o Decano Josu Rekalde Izagirre pela forma positiva como #&m recebido
os projectos que ligam as Instituicdes, alunos e professores e se desejam
realizaveis num futuro préximo.

A actual problemdtica do desenvolvimento sustentavel entronca na
Cibercultura, uma dimensdo «imaginotécnica», em que a raiz ciber
é indissocidvel da arfificialidade do «pensamento cibernético» que
possui a parficularidade de construir modelos em qualquer domfnio do
conhecimento, indiferentemente das categorias pré-estabelecidas, o que
significa a contaminagdo uniformizante de toda a constelagdo disciplinar
que caracteriza saberes e o pensamento humano.

A nocdo rizomdtica da Cibercultura, fortemente enraizada nas redes,
projecta-nos no ciberespaco, uma nova dimensdo virtual sistémica cuja
aura ganhou proporcdes inimagindveis, omnipresente na naturalizacdo
dos dispositivos fecnoldgicos, omnisciente instantaneamente e omnipotente
na virtualizacdo tornada real. A sustentabilidade da Cibercultura obedece
a determinados profocolos que ndo devem ser corrompidos, sob pena
de perigar a operacionalidade de todo o sistema, porém a utopia
democratizante do conhecimento para toda a humanidade que anunciava
um novo horizonte civilizacional como estava na mente dos pioneiros da
Cibercultura, depressa foi contaminada e passou a reproduzir as velhas
esfratégias ultraliberais de territorialidade e de cofas de mercado.

A ideia de desenvolvimento sustentavel, para além da sua vocagdo
reformista dos mercados, sem regulagdo, o que nos deixa algumas
reservas quanto aos seus propdsitos, considera primordial consciencializar
a nivel individual e colectivo para a destruicéo do meio ambiente.
A Terra é um planeta vivo, um ecossistema altamente complexo, esta
complexidade sé pode ser melhor compreendida pela interposicdo
de filros tecnolégicos que monitorizam (satélites) segundo a segundo,
o estado do corpus naturalis, o exemplo da simples infroducdo do



programa informdtico Google Earth, em rede e a acessibilidade, just
in time, a toda a humanidade, alterou substancialmente a visualizacdo
e as «isitacdes» de qualquer ponto da Terra, ampliando a consciéncia
individual e colectiva para a «urgéncia» de todos fazerem um grande
esforco [cultura do sacrificio) para que poucos possam continuar a usufruir
da totalidade das miltiplas sustentabilidades.

A arqueologia do conceito cybernetics (cibernética) passa inevitavelmente
por Norbert Wiener (1894-1964), um matemdatico norte americano
que em 1948 publica, através do Massachusetts Institute of Technology,
o livro intitulado Cybernetics, or Control and Communication in the
Animal and the Machine, onde elabora uma teoria de comando e
comunicagdo aplicavel tanto & méquina como ao homem. Wiener
procurava esfabelecer a comunicagdo enfre maquinas e humanos e
humanos e maquinas; como é que se poderia «<falarcomunicar, com o
proposito de exercitar, testar e construir um modelo foi ufilizado o jogo
de xadrez, cujo complexidade é sobejamente conhecida, mas que em
vez de dois jogadores humanos, finha um humano e como adversério
um computador programado para dar resposta as jogadas de forma a
ser capaz de prever a infengdo e consequéncias de cada movimento no
fabuleiro.

Verificouse que a partir do momento em que a programagdo conseguiu
deferminar as vastissimas variantes das multiplas combinatérias de cada
jogada, ([embora parecam infinitas séo um campo delimitado), néo existia
nenhum oponente humano capaz de ganhar & mdaquina porque esfa &
inumana, ndo t&m esquecimento, ndo se distrai, espelha a denotacdo
das linguagens cientificas da inteligéncia artificial, é & prova de erro, é
de uma fiabilidade total.

Segundo Pierre Lévy: «[...) a Cibercultura exprime a ascensd@o de
um novo universal, diferente das formas culturais que a precederam
na medida em que ele se constréi sobre a indeferminacdo de um

AG. |

Imagens de «auto-retratos» de Ana Vasques,
a direita e de Jodo Ceitil, obras realizadas
no contexto programdtico da disciplina de
CiberArte I, no 1.° Ciclo de Pintura da
Faculdade de Belas-Artes da Universidade
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qualquer sentido global>. A comunicacéo passou a ser interpretada
sistemicamente; a partir do momento em que o corpo humano se
considera um <«organismo natural finalizado», sendo o seu genoma
um <«pacote de informagdo especifica», que ndo denota qualquer
privilégio, o que significa ter uma matriz préxima de outras formas de
vida que possuem histérias, narratfivas, e inteligéncias passiveis de
comunicacdo, estfamos peranfe um quadro cientifico que se distancia do
ser, interpretando-o como mais uma das «mdaquinas vivas» exisfentes, o
que provocou um descentramento fotal, do «lugar» do homem em termos
existenciais, que urge resignificar.

A obsessiva «cientificacdo» da vida humana, através do exercicio de
poderes difusos, que j& chegam & prépria privatizagdo da vida, e
se enconfram para além dos poderes tradicionais dos estados, cuja
retérica politica da «crise»» anuncia mediaticamente a eminéncia de
crash insuspeito o qualquer momento, porque se perdeu politicamente a
dimenséo de bem comum.

Emergem as cibercracias, como forma de dominio, integrando
organizacdes cujas sinapses estdo embebidas nas «redes de redes» &
escala global. Esta «alucinacdo consensual> (William Gibson), forma de
tirania fecnolégica, estd intimamente ligada & crescente militarizagdo das
sociedades, e simulianeamente desvela o lado tragico da Cibercultura,
em que a problemdtica da incomunicabilidade é central, porque se
forna humanamente imprevisivel, indecifrével e imperceptivel na sua
ndo ocultacdo tecnolégica. Ironicamente esta insustentabilidade da
incomunicabilidade é identificada como causa de subdesenvolvimento,
como bloqueio civilizacional, pois ndo permite as interacgdes
hegemonicas potenciadoras de imposicdes consumistas.

A comunicacdo tornou-se na sua imaterialidade a matéria mais
preciosa entre humanos, no enfanto, e em parte devido & convergéncia
e manipulagdo da informagdo proveniente de todos os quadrantes
cientificos levantaram-se outras hipdteses comunicativas muito concretas,
de se poder dialogar, interagir com «mdaquinas infeligentes», aceder as
multiplas «narrativas» das espécies do ecossistema, de forma a perceber
o seu modus operandi das plantas, dos péssaros, ou dos insecfos, e por
Gltimo contactar com «inteligéncias alienigenas» que nos questionam de
cada vez que olhamos céu estrelado numa noite de ver@o. Podemos
esfar a viver um momenfo de enorme importancia pois fornou-se possivel
interprefar oceanos de informacdo e vir a fer novas visdes huamanizantes.

Na Cibercultura engendrase a imagem do corpo tecnicizado, pois
a existéncia real fornou-se insuportével, os humanos tornaram-se



prescindiveis, ao serem substituidos na sua condicdo escrava do
trabalho, por maquinas; o lugar do homem vaporizou-se no lucro das
fransnacionais. Vastos segmentos da populagdo esi@o envolvidos nos
programas politicos das drogas, com «dosagens» consentidas, s6
enconfrando formas de se «rebelar e «pacificar» no mundo virtual.
A economia digital, ensaiada tridimensionalmente do «Second
life», o jogo da vida virtual, provoca o desaparecimento de paises,
condenando pessoas reais a sacrificios inumanos, abdicar de si, ndo
pensar, e fal como o mito de Promefeu marca o advento da consciéncia
e o aparecimento do homem, também a profunda ruptura epistémica
que se opera com a Cibercultura pode conduzir & apologia do
<homem sem qualidades» [Mdrio Periola), as «Kate Moss Machines»
(Christian Salmon) que na sua qualidade camaliénica, se transformam
em «pessoas ready made», préxima da ideia do ciborg, organismo
hibrido (biénica) capaz de se adaptar a qualquer situagdo, em qualquer
ponto do planeta, e programado com «colagens de linguagens
universais» capazes de protocolos comunicativos ao nivel das culturas
em presenca.

Viviane Forrester (1925) em «Uma Estranha Ditadura, a Opressdo
Ultraliberal>, um livio de grande actualidade, escreve sobre a
sustentabilidade das cibercracias com grande clarividéncia:

Adaptarse, é a directiva gerall Adaptarse e voltar a adaptarse! Adaptarse oo
facto consumado, &s fatalidades econdmicas, ds consequéncias dessas fatalidades,
como se a conjuniura fosse em si fafidica, a Histéria estivesse concluida e a época
blogueada para sempre. Adaptarse & economia de mercado, subentenda-se @
economia especulativa. Adaptarse aos efeitos do desemprego, ou seja, & sua
exploragdo desavergonhada. Adaptarse a globalizagdo, ou seja, & politica
uliraliberal que detém a respectiva gest@o. Adaptarse & competitividade, ou seja,
oo sacrificio de todos com vista a obter a vitéria de um explorador sobre outro
explorador, um e o oufro parficipando no mesmo jogo. Adaptarse & lufa contra
défices publicos, ou seja, & desfruicdo metddica das infra-estruturas essenciais e a

supressdo programada das protecgdes sociais e das conquistas sociais»?,

A mediatizacdo das imagens e a sua descodificacdo universal,
estd ancorada na visibilidade, porque os humanos estdo equipados
com olhos, e possuem uma visdo estereoscépica (3D), no entanto a
significag@o das imagens percepcionadas remefe-nos para o quadro
semantico feito na experiéncia de um determinado confexto cultural.
Uma linguagem técnica como o inglés, adoptado & escala planetaria
pelas sociedades pés-industriais é o exemplo da desactivacdo de
toda a subjectividade ou dimensdo poéfica (lingua de tradicéo), das
diversas auras e enigmas que as palavras possuem, aproximando-nos

2 Forrester, Viviane, «Uma Estranha Dita-
dura», a Opressdo Ultraliberal, Lisboa, Ter-

ramar, 2000. p. 25.
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da denotacéo total do bit (binary digif), um cédigo bindrio (on e off)
que permite aos computadores armazenar e tratar dados de forma a
apresentar informacdo infeligivel.

Tal como aconteceu ao conjunfo vastissimo de familias de equipamentos
e dispositivos analégicos que fiveram de se mutar tecnologicamente
para convergir na matriz digital, poderd acontecer num futuro proximo,
a «necessidade sustentdvel> de anular a diversidade cultural, filtrando
«ruidos» indesejaveis se condicionarmos e criarmos a circularidade
imagética, se formos capazes de intensificar o desnudamento cerebral
provocado pela constante substituicdo do exercicio das tecnologias
intelectuais humanas por «mdquinas» possuidoras de «soffware inteligente»
que mimefizam a plasticidade do pensamento humano, e fransformarmos
a oralidade em SMS (Short Message Service), teremos boas perspectivas
para a construgdo de um vazio fofalitério no campo das ideias, que
caracteriza o actual quadro politico mundial, e estaremos em condicoes
do quose extingdo do pensamento divergente, veiculo capaz de gerar
novos horizontes, novas visdes humanizantes.

O desenvolvimento sustentével (sustentabilidade) aparentemente encarna
a maior consciéncia da necessidade do pensamento ecolégico como
forma de abordar a problematica do dominio total da natureza e da
sua conversdo em mercadoria. Hoje é possivel empacotar a égua mais
cristalina dos Andes e vendéla em New York por precos asfronémicos,
quando as populagdes andinas 1&m dificuldade em beber dgua potavel
de boa qualidade, o que nos leva a suspeitar que a tecnologia foi
sempre uma forma de poder do fipo:, «como poucos podem dominar
muitos». A sustenfobilidade reproduz os habituais modelos @ testados
pela industria da ecologia que a coberto de «demotecnocracias» criam
governos de alcateias de técnicos, alinhados com grandes grupos
econdémicos privados com o poder de legislar, desregular e sacralizar
a globalizagdo como fonte inesgotavel da mais abjecta exploracdo do
homem com o fim dltimo de atingir lucros inimagindvess.

O conhecimento fransformou-se numa especiaria altamente apetecivel,
valorizada ao méximo quando integrada em narrafivas econdmicas
ficcionadas que modelom o realidade, contudo a producdo dessa
especiaria estd dependente da cumplicidade dos investigadores e da
ciéncia, que jogam papel determinante. A experiéncia cientifica é uma
téchne, que quando bem faseada e ritualizada apresenta resultados finais
est@veis, repefiveis, surgem coisas-objectos que se podem reproduzir
mantendo as qualidades especificas, hoje, o copy-paste multiplica ao
infinifo a imaterialidade das mercadorias virtuais, desejase um consumo
sem vestigio material.



A viabilizacéo e sustentabilidade dos projectos e dos laboratérios de
investigacdo passaram a esfar directamente dependentes da capacidade
de atracgdo (marketing-managenent] empresarial dessas instituicaes,
que abandonaram toda a investigacdo «pura» e <«identificaram» as
dareas mais prometedoras e de maior inferesse econémico para as mega
empresas privadas, capazes de patrocinar e simultaneamente conduzir
a decapitacdo do investimento publico nesses sectores vitais, (basta ver
a politica orcamental dos governos para o secfor do Ensino, a qualquer
nivel, e para as unidades de Investigag@o e Desenvolvimento) cuja misséo
deveria visar a melhoria das condicdes de vida da populacdo em geral.

Podemos perguntarnos, numa «cultura de sacrificio dos oufros», qual é
o senfido da energia edlica, que faz parte da panéplia de industrias
ecolégicas, quando esfa tem custos energéticos elevadissimos e nada
se repercute na melhoria das condicdes de vida das populagdes...
apenas se faz chegar ao consumidor final a factura invisivel de um soque
imposfo, autorizado, sancionado pela obrigatoriedade de se aceitarem
os precos dos carteis legalizados, que anualmente apresentam bilides de
lucro a disfribuir pelos accionistas. Resta a suspeicdo de que algo ndo
estd bem

A ideia de sustentabilidade estd associada aos movimentos juvenis
contracultura da década de 60, nas sociedades industriais,
fundamentalmente nos Estados Unidos e na Europa, que tiveram grande
impacto social e politico, porque obrigaram os respectivos governos e
a opini@o publica, a maior consciencializago sobre os problemas da
Terra enquanto ecossistema. Os efeitos da poluigdo devastadora imposta
por esses pafses degradaram globalmente o meio ambiente numa
escala nunca antfes vista [Rachel Carson-1962), os indices de consumo
e abundancia resultaram num excessivo desperdicio confrastando com os
paises em desenvolvimento ou mesmo pobres, sendo estes muitas vezes
os produtores dos alimentos que as suas populacdes nunca puderam

FIG. 2

Obras da autoria de Isaque Andrade (2010)
em que a questdo da sustentabilidade e da
relagdo com a natureza sdo determinantes

na sua obra.
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usufruir, quer por contratos draconianos de exclusividade ou pelos precos
afingidos, pelas matérias primas em bolsa. Referimos, mais uma vez, que
determinadas «familias» se apossaram de sectores energéficos vitais que
podem paralisar nagdes e inviabilizar a vida.

Serd j& na década de 80, depois do declinio desses movimentos
juvenis de contracultura, que as Nagdes Unidas finalmente produzem um
relatério (O Nosso Futuro Comum-1987), em fempo de yuppies, onde
ddo confa que o actual modelo de desenvolvimento baseado numa
economia ultraliberal ndo é sustentével e desembocard numa sucesso
de rupturas abrupfas da economia virtual (crash), porque a volatilidade
dessa economia estd & disténcia de um teclado de computador,
deixou de ter correspondéncia com a realidade. A Cibercultura
acelera a insustentabilidade da realidade concreta, reconhecemos
que as condicdes sociais, politicas, econdémicas e tecnolégicas se €m
deteriorado vertiginosamente e sdo deferminantes para a degradacdo do
ambiente. E sabido e divulgado por movimentos como a Green Peace
e um pouco por fodos os partidos green que comegam a fer expressdo
politica e assento nos parlamentos (década de 80) dos paises mais
desenvolvidos tecnologicamente que sdo precisamente estes, os principais
responsaveis por cerca de 80% da poluicdo e igual percentagem da
rapina dos recursos naturais em todo o planeta (Hans Dieleman).

A enorme dificuldade da relagdo com a natureza, quando reduzida a
stock para a usura (Martin Heidegger) de alguns e consumo massificante
para fodos, define a forma autista como os principais acfores desta
encenacdo dantesca interagem, evocando o pensamenfo sistémico
como algo exterior as suas superiores prioridades, o que mais uma
vez comprova a enorme ignordncia perante os impactos negativos de
enorme complexidade, pois sabemos muito pouco sobre biodiversidade,
e normalmente com consequéncias cafasiréficas (centrais nucleares,
barragens, gasodutos, pipeline...), que inevitavelmente matam e
desertificam a Terra que pode fornarse um planeta inabitével.

O movimento arfistico da Land Art, (Walter de Maria, Richard long,
Dennis Oppenheim, Christo e Jeanne-Claude, 1960) refrata de forma
categdrica esta relacdo autista com a nafureza, ao recuperar as
ressonéncias de um primitivismo primordial, também sob a forma do
mito do eferno reforno [Mircea Eliade) em que a natureza passa a
ser interprefada como objecto cultural que protagoniza o imagindrio
do artista. As sociedades pés-industriais ocidentais s@o as herdeiras
directas de uma devastacdo ecolégica em larga escala, nunca antes
testemunhada, pelo que as intervencdes artisticas sobre a natureza,
enfendida como corpo de paisagem estefizavel, contribuiram para gerar



Fic. 3

No espirito da Land Art, obras de Walter de Maria (a esquerda) intitulada: «Campo Iluminado» (1977). e de Christo & Jeanne Claude

(centro e direita) «Reichstag Embrulho (1999) e «Ilhas Contornadas» (1983).

uma nova consciéncia ecolégica. Estas manifestacdes artisticas tém
muitas vezes um cardcter projectual, de accdes dirigidas, coordenadas,
cujo principal intengdo & a humanizagdo dum tempo e dum espago.

A nocdo e implicacdo da diversidade cultural é uma das ideias
fundadoras do desenvolvimento sustentavel, exigindo reequacionar todo o
modo de viver: «Tudo que é sustentével necessita e produz cultura: como
modo de comunicagdo e actuagdo que cria formas, que desenvolve,
reflecte, modifica através de orientacdes de valores e contrabalanca
interesses econémicos, ecoldgicos e sociais.» [Manifesto de Tutzing).

A condenacdo do homem ao desastre da erréncia tecnolégica,
deambulando pelas redes em busca de sentido para a existéncia,
tem provocado uma mudanca profunda em fermos imagéticos. Este
«nomadismo esfdtico», configura a identidade virtual apolitica, capaz
de invadir e descodificar qualquer cédigo de seguranca [password),
ignorando qualquer ideclogia ou grupo politico, tal como é ignorado.
Este posicionamento ahistérico, apolitico, indiferente, sem militancia
organizada, indetectavel, mas com «liquidez idiossincratica» permite, em
tfempo real, elaborar formas de reacg@o muito particularizadas, pouco
usuais, com especial impacto no dominio das cibercracias.

A Ciberculiura, é o mundo da «técnica», o mundo no qual o cosmos,
a natureza, os deuses, o sistema comp/efo na sua articulagdo intima se
expde como «técnica»: mundo de uma ecotécnica. (lean-luc Nancy)
a «criagdo» é a fechné dos corpos. O nosso mundo cria a maior parte
dos corpos, criase enquanto mundo dos corpos, a carne do «citor» é
constituida por «metadados» mutados em conhecimento.

Contextualizédmos o «citor» como um produfo derivado do totalitarismo
tecnolégico do fim do século xx, da cientificagdo e do constante
constrangimento virtual e biotecnolégico a que foi votada a existéncia
dos seres humanos. As pessoas passaram a ser vislumbradas como
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«enfidades provisérias» cujo cardcter transitério é atomizado e vaporizado
no terror da antevisGo apocaliptica previsivel, nas dissidéncias tdo
angustiadas e simultaneamente tGo licidas, como é o caso do terrorista
filosofo «Unabomber, pseudénimo de Theodore Kaczynski, que no seu
«Manifesto do Unabomber, O Futuro da Sociedade Industrial>, grandes
inquietagdes quanto a um futuro préximo.

A ciberexisténcia do «citor» devese, em grande medida, ao ferritério
virtual chamado cyberespace (ciberespago), composto por objectos
informaticos multidimensionais, redes de redes, incontroldveis na sua
imaterialidade. A «mitodologia tecno» e a insustentabilidade - no future
[sem horizonte] esté enraizada na crescente exclusGo pos-industrial
(trabalhadorunidade de producdo de bens materiais) e simullaneamente
ancorada na hiperalienacdo consumista de bens imateriais.

O «citor» funciona como descritor do desaparecimento do autor
como criador individual de narrativas, o que significa ser capaz de
se dizer mitodologicamente, acentuando a rarefacgdo das préticas
arfisticas, poéticas e subjectivas que passam a pertencer ao mundo
das manifestagdes tecno-artisticas em que as significagdes deixam de
impregnar e instaurar imageficomente o mundo, passando este a ser
produzido por motores exploratérios de hiperrealidades capazes de
coisificar, nGo metaforicamente, mas materializando a pés-humanidade.

O corpo humano converteu-se num arquivoficheiro genético, que se abriu
digitalmente & comunidade afravés do «Projecto Genoma Humano».
O inconsciente passou a ser um arquivo de fodas as experiéncias
traumdticas que definem a nossa identidade.

O «citor» ¢ uma entidade mediadora ndo privilegioda [mecanismo
natural finalizado) que transporta a nosfalgia de uma histéria de vida
enquanto espécie, mas cujo relacionamenfo com a natureza se enconfra
cada vez mais dependente de inferfaces de dispositivos tecnolégicos
tGo sofisticados que podem manipular a propria composicdo genética
do organismo humano [nanotecnologias), criando mutacdes apenas
sonhadas pelos deuses.

A nossa identificagdo existe em bases de dados nas quais se podem
recuperar fragmentos de uma manifestacdo corpérea de forma arbitréria
e & qual falta uma «grande narrativa unificadora» que comeca a ser
confada pela invenc@o do conceito de sustentabilidade como um
porfal ecossistémico que nos intfroduz nas boas prdticas interculturais,
de preservacdo do meio ambiente, a relacdo com o campo da
arte, encarado como um <«processo de investigacdo», uma forma de
conhecimento transdisciplinar pode ter papel relevante na dimensdo



hipermédia em que as ideias passam a ser esculpidas fridimensionalmente
e ganham novas paisagem que infufmos, que sentimos, imagens nunca
anfes vistas que nos emocionam e despertam para novas formas de
representacdo e existéncia.
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